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Wir entwickeln eine neue Generation von Social Companions.
Vom digitalen KI Companion bis zur humanoiden Prasenz.

Vollumfanglich. PlattformUtbergreifend. Innovativ.

PCA Audit & Tax GmbH WPG StBG

WWW.Nova-tech-industries.com
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> 12 Mio. Menschen allein in Deutschland fuhlen sich haufig stark einsam

e

> 30% hohere Sterblichkeit: Einsamkeit ist laut WHO so schadlich wie 15 Zigaretten am Tag

> 91% der Social Companions erlauben emotionale keine Verbindung oder Nahe
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// Losung_
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> Digitaler Einstieg
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hysisch

In der lou:nity App entsteht dein personlicher Social Companion

» Personlichkeit entwickeln

NnionN, denr
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Er lernt dich kennen, erinnert sich, interessiert sich und baut eine kontinuierliche Verbindung auf

» Eintritt in die physische Welt

Ubertrage dieselbe Persodnlichkeit in einen humanoiden Kérper
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/7 .digitaler Einstie

Lerne deinen digitalen Social Compani
In der louw:Mty-App kemnmnen.

et

Schreiben & Sprachnachrichten
A N Bilder senden & empfangen

' Proaktive Interaktionen
Kontextbasierte Personalisierung
Comiterustand _angzeitgedachtnis
Jufrieden ndividuelle Anpassung

Versch. Stimmen & Charaktere

Sicherheits- & Schutzfunktionen
Level-System & Entertainment-Pakete
perspektivisch PlattformUbergreifend

Guten Morgen, Frederik

Level: Held
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Charakter




)

Aktiv: Die Optimistin

) Jetzt Neu!

// humanoider Korper_

216 1IN

Ubertrage die Personlichk

Einen physischen Karper

Multimodale Spracheinheit

Akkubetrieb fur flexible Nutzung
Realistische Korperwarme

Lebensechte Haut- & Gewebestruktur
Blinzeln, Augen- & Kopfbewegung
Personen- & Raumerkennung

Berihrungs- & Drucksensorik
Leichtbauskelett flr < 25kg Gesamtgewicht
Emotionale Kontextanalyse

v v v v v v v v v
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// Roadmap_

Vom funktionierenden PoC zum
Serien humanoiden Social Companion.

Q1 26 Q4 26 Q2 27
0.1 - Digilaal QO“B .2028 02 - Embodied Integration | 2026 03 - Plattform-Launch | 2027
Die Personlichkeit entsteht Physische Erweiterung Ein Companion - Jedes Interface
» Konversation & Proaktivitat » Erweiterte App-Funktionalitat » App Software Launch
» Dblinzeln & Augen Aktorik » Soft- & Hardware-Integration » Persistente Personlichkeit
» proaktive Interaktion » Sensorik & Haptik » Transfer zwischen App & Humanoid
» Stimme & emotionale Reaktion » Vollstandiger humanoider Kérper » Hardware-Presale
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// . Geschatftsmodell_
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Monatliche Erlose durch KI-Companion Interaktion

» Hardware ,lou:”

Verkauf des humanoiden Social Companions

» Inhalte & Zubehor

Digitale & physische Erweiterungen

» Natives Advertising
Personalisierte \Werbun
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Salvadore Garth | CEO & managing director
Strategie, Vision, Marke, Kommunikation

Nils Reher | CPO & managing director
Strategie, Produkt, Roadmap, Technologie

Alexander Bernauer | CFO CaaS PCA Partners
Audit & tax, Financial modeling, M&A

Simone Kalz | COO
Produktion, Produktionspartner, QS, Material

Konstantin Hungs | HolT
IT, Hardware, Software

Unser Team vereint dber 6 Jahre
Markt-, Produkt-, Marken- und
Zielgruppenerfahrung sowie
mehr als 18 dJahre globale
Produktionserfahrung. Ergéanzt
wird es durch Experten aus IP,
Psychologie und Strategie.
Aktuell besetzen wir die Stellen
CAIO und CTO und arbeiten mit
der Kanzlei SBS Legal & Data,
einer Berliner Universitat sowie
sechs weiteren renommierten
deutschen Entwicklungspartnern
zusammen.
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// VWarum jetzt’?_

Einsamkeilt. Die stille Epidemie unserer Zeit.
Teehneologisene Reife; urFm inrF 20D egSaie

Steigender Bedarf nach personlicher, kontinuierlicher sozialer Begleitung.

.lll 31% CAGR Al-Companion Markt | $48 Mrd. Marktvolumen 2026; $318 Mrd. 2033
/\/ NTI ist bereit fir die nachste Entwicklungsphase
A"' Produktionsstruktur vorbereitet | klare Roadmap | hoher IP-Wert
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69,8% Investitionen
. 19,6% Marketing & Betriebsmittel
@ 106% Liquiditatsreserve

// fundin

5.0 Mio. Pre-See

d fUr Produktreife,

Mlarkteintritt und Skalierung.

PoC > Prototyp > Software Launch > H

Zu erreichende Meilensteine

Serienreife von lou:nity App & lou:1.0
Industrialisierung & Zertifizierung
D-A-CH Markteintritt

Aufbau von Vertrieb & Service
Vorbereitung der EU-Skalierung
Umsetzung der Schutzrechtsstrategie

v

v
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v
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ardware Launch

Gesamtkapitalbedarf: 5 Mio €

» Investment-Ticket ab 250.000€

» wissenschaftlich und therapeutisch begleitet

» massiver Wachstumsmarkt mit Social Impact

» Datenhoheit mit wiederkehrenden Erlgsen

» proprietare Entwicklung & hoher IP-\Wert

» Finanzmodell durch PCA Audit & Tax plausibilisiert
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Salvadore-Hugo Garth
founder & managing director

Nova Tech Industries GmbH
tel. +49 157 342 913 09
mail: s.garth@nova-tech-ind.com

20395 i1st der Social Companion von
Nova Tech Industries fester Bestandtell
I LRE jedes europaischen Haushalts.

co-founder & managing director

Nova Tech Industries GmbH
tel +491/3 164 /8 09

mail: n.reher@nova-tech-ind.com

WWW.Nova-tech-industries.com
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